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“We're very worried that John's homework has
started to interfere with his computer gaming.”
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Ontstaan van het idee

» Vlaams Mijnmuseum Beringen

* Interesse in een educatief game

- Educatief pakket voor basisonderwijs in aanbieding maar
niets voor secundair onderwijs eerste graad

- Diverse linken tussen mijngeschiedenis & mijnerfgoed, en
onderwijs: technologische opvoeding, aardrijkskunde,
geschiedenis, godsdienst, milieu, ...

- Koppeling mijnerfgoed met leefwereld van jongeren
» Provinciale Hogeschool Limburg
* Interesse in game development
- Onderzoek & Onderwijs
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Concept van een project

» CEGA
* Vlaams Cultureel Erfoed Game platform
- Kader voor educatieve (serious) games
- Kennislink tussen roerend, onroerend en/of immaterieel
erfgoed, en het onderwijs in Vlaanderen
> MaxiMine
- Eerste case in CEGA
 Didactische bundel (lesmateriaal, game, site bezoek)
* Mijnerfgoed als thema
 Eerste graad A-stroom secundair onderwijs
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CEGA & MaxiMine

le graad
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2e graad
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3e graad
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Financiering

» Ontwikkelingsgericht Cultureel-Erfgoedproject
* Vlaams Ministerie van Cultuur, Jeugd, Sport en Media:
Kunsten en Erfgoed
» Cofinanciering
* Provincie Limburg
* Vlaams Mijnmuseum Beringen
- Erfgoedcel Mijn-Erfgoed
* Provinciale Hogeschool Limburg

» Totale begroting: +- 150.000 €
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Timing

» Projectjaar 1
- Start: 1 september 2009
* Einde: 31 augustus 2010

> Projectjaar 2 (in afwachting)
- Start: 1 februari 2011
* Einde: 31 januari 2011

» Projectfases
» Concept
* Productie
 Valorisatie
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Doelstellingen

» Platform en community voor e-erfgoed games

» Integratie van een educatief game (rond het
mijnerfgoed) in het secundair onderwijs

» Uitbreiding van het aanbod van het Vlaams
Mijnmuseum Beringen voor het secundair
onderwijs |
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Multidisciplinair project

» Toegepaste Informatica (PHL-TINFO)
* Projectleiding, programmatie, technische vereisten

» Beeldende Kunst (PHL-Arts)
- Concept art, grafische ontwikkeling, interface design

» Lerarenopleiding (PHL-ICTO)

« Situering in het onderwijs, formuleren van leerdoelen,
ontwikkeling didactische bundel, bepalen leereffect, koppeling
met eindtermen

» Muziek (PHL-Music)
+ Ontwikkeling muziek en soundeffects

» Externen (VMB, EME)
+ Vakinhoudelijke experts en ervaringsdeskundigen
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Conceptfase

» Game Designh Document
* Verhaal

Koppeling met onderwijs

Concept art

Levels

Game play

Sounds

» Werking
+ Wekelijkse werkgroep
- Maandelijkse stuurgroep

IrteErrag
Wiaanderen

.’ P \adeﬂahd

www.golewe.eu Eurcpa nvesteert in Lw regio

Europese Unie
Europees Fonds voor Regionale Ontwikkeling




Conceptfase

» Activiteiten

Bezoeken mijnmuseum met onderzoekers & studenten
Brainstorms rond gameplay, grafische stijl, leerdoelen,...
Ontwikkeling van concept art

Ontwikkeling prototypes voor verschillende gameplay
elementen

Uitwerken van conceptuele beschrijvingen en verhaal
Projectwebsite
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Concept art

Europese Unie

Europees Fonds voor Regionale Ontwikkeling

www.golewe.eu Eurcpa nvesteert in uw regio



Concept art & brainstorm
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Analyse

» Randvoorwaarden
* Mijngeschiedenis
+ Mijnerfgoed verhaal
* Integratie met educatieve bundel

» Analyse
- Strategisch constructie game
* Minigames
» Point & Click genre
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Point & Click game

> Link met educatieve bundel

» 3 hoofdlevels
- Start van een werkdag
» Ondergrondse activiteiten en een reddingsactie
- Staking / sluiting van de mijn
» Objecten
* Verzamelen en gebruiken om verder te geraken
» Locaties
- Waarheidsgetrouw en link met rondleiding

» Personages
* Verschillende functies in een mijnbedrijf
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Leeropzet

The videogame > IntrOdUCtle
l > Niet gepland leren, formele setting

meworksheets | > G€pland leren, formele setting

T.,ins“ » Gepland leren, niet-formele setting

l

The worksheets > Jest
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Productiefase

» Ontwikkelomgevingen
* Unity3D 2.6
* Visual Studio 2008
- Maya 2010, 2011
« Zbrush 3.5
« Adobe CS4 (Photoshop)
» Doelstellingen projectjaar 1
* Productiefase gestart in februari 2010

 Level 1 technisch uitgewerkt in eerste prototype
* Educatieve bundels bij level 1
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Point & Click technisch

» Camera locaties, camera switches, interactieve
locaties

Fle Edk Assets GameObject Component Terran Window Help

#Scene
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Screenshots
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Demo
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